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Проректор по учебной работе 
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Форма обучения очная 
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Курс 1 
Семестр 1 

Часы Зачетные единицы 

Лекции - -
' Практические занятия 36 1,0 

1 Семинарские занятия - -
Лабораторные занятия - -
Самостоятельная работа 36 1,0 

Зачет: 7 сем 
1 Всего 72 2,0 

Мос,ша, 2022 г. 



Рабочая программа составлена с учетом требова 11ий Федерального государственного 

образовательного стандарта высше го образования № 1 О 15 от 13 авrуста 2020 г по 

направлению 54.03.01 «Дизайн» . 

По профилю «Дизайн мул ьти ме,11, иа» на ос1ювании учебного плана 2022г. 

утвержденного на ученом совете МГХПА им. С.Г . Строганова (протокол №9 от 

06 .07 . 2022г. ) . 

По профилю «Дизайн мультимедиа» на основании учебного плана 2022. 

Примерная программа по дисциплине отсутствует. 

Разработчик программы: 

Профессор кафедры «Средовой дизайн» t~ ~ева-Бурдонская Е.А. 
Ст.преподаватель кафедры «Средовой дизайн» v ~ ~ Хасанова Ю.М. 

И.о. зав. кафедрой Е.А.Заева-Бурдонская 
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