
МИНИСТЕРСТВО I IЛУКИ И BЫCI/JITO ОьРЛЗОIЗЛ/ IИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 
Федеральное государстос1111ое бюлжстнос обра1ова1 слшос учрежrtсние высшего образования 

"Моско11ская ,·ocy;tapc I вс1111 ая хуложсстнс 11110- 11ромы111ле1111ая 

акалсмия 11м . с. 1 · . С I ро, а нова" 

(м 1 ·х 1 IЛ 11 м . с. 1 ·. С-1 ро, а 11ова) 

УТВЕРЖДАfО 

Проректор по учебной работе 

и с~tическому развитию 

образовательной деятельности 

✓(JlдПrtt в . в. Слепухин 

(
~~ ',,,,r, ' О~ 2022 r 
~~ .... июля . 

i~: .. .. ,¾.-.._ 
~ ' r, ,,.~ '\ 

t
. -....,~.-~ ·-.. ·,•i. -;;~ 

, ._, ' ~ 1,.{ ., \ ~ ~ ~ 

П Р О Г Р А )\:f ~~ ~~-1; !' ~?) 
> (,. . ,с; •,, "" '~ • ~- 9 РАБ ОЧ А Я 
•-1"'J } .f- .. , ,,. с,""" ... . ,. 

"' .... .., ':,) • .~ ... ·, у-~' - ~ .... ,.,., ·-,, ;;,. • -=~ 
-~ ~"'7LA~ 

'~ cv - • ~ 

По дисuиплине Б ! .В. В .05 .02 «Основы аз аботки компьюте н~ . » 
Направление подготовки 54.03 .О 1 «Дизайн» 
Профиль подготовки «Дизайн мультимедиа» 

Квалификаuия выпускника ____ ....,бс:.::а""к""ал~=аве:.,~р~-------------
Форма обучения очная 

Институг, факуль тет ___ __j.д~и~з~а~й~не...._ _____ _________ _ 
Кафедра-разработчик рабочей программы Средовой дизайн 

Курс М, 

Семестр 5.6.7 

Часы Зачетные единиuы 

Лекuии - -
Практические занятия 108 3,0 

1 Семинарские занятия - -
Лабораторные занятия - -
Самостоятельная работа 90 2,5 

1 
Форма аттестаuии 

Зачет: 7 сем , экзамен: 8 сем . 54 1,5 

1 Всего 252 7,0 

Москва, 2022 r. 



Рабочая программа составлена с учетом требований Федерального государственного 

образовательного стандарта высшего образования N!! 1 О 15 от 13 августа 2020 г ,ю 

направлению 54.03.01 «Дизайн». 

По профилю «Дизайн мультимедиа» на основании учебного плана 2022г. 

утвержденного на ученом совете МГХПА им . С.Г. Строганова (протокол №9 от 

06 .07.2022г.) . 

По профилю «Дизайн мультимедиа» на основании учебного плана 2022. 

Примерная программа по дисциплине отсутствует. 

Разработчик программы: 

Профессор кафедры «Средовой дизайн» 

Ст.преподаватель кафедры «Средовой дизайн» 

И.о. зав. кафедрой 

~ 
V аrаева-Бурдонская Е.А. 

J ~ Хасанова Ю.М. 

Е.А.Заева-Бурдонская 
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