
217

В.И. АМПИЛОВ 
Доцент кафедры «Средовой дизайн» МГХПА им. С.Г. Строга-
нова
e-mail: vladimir.ampilov@gmail.com

Ю.М. ХАСАНОВА
Преподаватель кафедры «Средовой дизайн» МГХПА им. С.Г. 
Строганова 
e-mail: unik221@mail.ru

V.I. AMPILOV
Associate Professor of the Department of «Environmental Design»of 
the Stroganov Moscow State Academy of Design and Applied Arts 
e-mail: vladimir.ampilov@gmail.com

J.M. KHASANOVA
Lecturer at the Department of «Environmental Design»of the Stro-
ganov Moscow State Academy of Design and Applied Arts 
e-mail: unik221@mail.ru

DOI: 10.37485/1997-4663_2022_3_2_217_224

ЗНАЧЕНИЕ ВИДЕОПРЕЗЕНТАЦИИ В ПРОЕКТИРОВА-
НИИ И ЗАЩИТЕ ДИПЛОМНОГО ПРОЕКТА В ОБЛАСТИ 
ДИЗАЙНА

THE VALUE OF VIDEO PRESENTATION IN THE DESIGN-
PROCESS AND DEFENSE OF A GRADUATION PROJECT IN 
THE FIELD OF DESIGN

Одной из ведущих тенденций информатизации общества явля-
ется развитие мультимедийных технологий, их проникновение 
в различные сферы социальной жизни: науку, производство, 
бизнес, образование и культуру. Появление и развитие IT-техно-
логий в дизайне позволило освободить работу проектировщика 
от привязки к конкретному местуи дало возможность взаимного 
свободного поиска исполнителя и заказчика. Сегоднянет уже не-
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обходимости выполнения проектных работ, находясь непосред-
ственно в регионе размещения объекта проектирования или в 
месте его производства. Неожиданный толчок для развития этих 
отношений дала пандемия, при которой работа «на удалёнке» 
стала не только возможна, но и желательна, а различные виды 
компьютерного моделирования, в том числе и такой его вид, как 
видеопрезентация, стали просто необходимы. Пожалуй, сегодня 
роль видеопрезентации стала ведущей при защите ВКР и уже от-
теснила на второй план верстку проекта.

One of the expected features of informatization of society is the 
development of high technologies, their penetration into various 
spheres of social life: science, production, business, education and 
culture. The emergence and development of IT technologies in the 
development of detecting the detection of the designer›s work from 
binding to virus infection and made it possible for the mutual free 
search of the contractor and the customer. Today it is no longer nec-
essary to carry out design work, especially in connection with its 
placement at the design site or at the place of production. An unex-
pected impetus for the development of these relations was given by 
the pandemic, in which remote work became not only possible, but 
also desirable, and various types of computer modeling, including 
such a form as a video presentation, became simply necessary. Per-
haps today the role of the video presentation has become the leading 
one in the defense of the WRC and has already pushed the layout of 
the project into the background.

Ключевые слова: видеопрезентация, проектная культура, ди-
пломное проектирование. 
Keywords: video presentation, design culture, diploma design.

Современную жизнь трудно представить без мультимедиа. В 
наши дни переоценить значение мультимедиа практически невозмож-
но. Это связано с тем, что мультимедийные технологии с каждым днем 
все более активно приходят в наши дома. 

В настоящее время пока не выработано общепризнанное опре-
деление мультимедиа. Так, Э. Ратбон в качестве существенного при-
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знака мультимедиа выделяет «возможность общаться более чем одним 
способом» [5, с. 19]. В. Ингенблек утверждает, что термин «мультиме-
диа» возник в промежутке 1966–1973 гг. и был описан в 17-м издании 
словаря Брокгауза. В те годы мультимедиа связывали с книгами, журна-
лами, рекламными телепередачами, средствами массовой информации. 
Авторы одной из первых отечественных книг по мультимедиа не дают 
определение, а только приводят ее отличительные признаки: интегра-
ция в одном программном продукте многообразных видов информации 
(текста, таблицы, изображений, анимации, речи, музыки, видеофильмов 
и др. Немецкий специалист М. Кирмайер в своей работе дает следующее 
определение: «Мультимедиа — это взаимодействие визуальных и ауди-
оэффектов под управлением интерактивного программного обеспече-
ния» [4, с. 185]. Российские популяризаторы компьютерных технологий 
определяют мультимедиа как технологию, позволяющую объединить 
данные, анимацию и графические изображения.

Идейной предпосылкой возникновения технологии мультиме-
диа считают концепцию организации памяти «MEMEX», предложенную 
еще в 1945 году американским ученым В. Бушем в эссе «Как мы можем 
мыслить» (журнал The Atlantic, Англия, сентябрь 1945). Она предусматри-
вала поиск информации в соответствии с ее смысловым содержанием, а 
не по формальным признакам (по порядку номеров, индексов или по ал-
фавиту и т.п.).

Эта идея нашла свое выражение и компьютерную реализацию 
сначала в виде системы гипертекста (система работы с комбинациями 
текстовых материалов), а затем и гипермедиа (система, работающая с 
комбинацией графики, звука, видео и анимации) и, наконец, в мульти-
медиа, соединившей в себе обе эти системы.

Однако всплеск интереса в конце 80-х годов к применению 
мультимедиа технологии связан, несомненно, с именем американского 
компьютерщика-бизнесмена Билла Гейтса, которому принадлежит идея 
создания и успешной реализации на практике мультимедийного (ком-
мерческого) продукта на основе служебной музейной инвентарной базы 
данных с использованием в нем всех возможных «сред»: изображений, 
звука, анимации, гипертекстовой системы («National Art Gallery. London»).

В систему современной проектной культуры активно внедря-
ются цифровые технологии. Использование мультимедийных техноло-
гий открывает новые возможности. Мультимедийные средства позволя-
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ют дизайнеру погружаться в виртуальную реальность, визуализировать 
свои мысли и непосредственно работать с мыслеформой; восприятие 
виртуальных объектов осуществляется по нескольким сенсорным кана-
лам одновременно. 

Как видео помогает взаимодействовать с пользователями?
1. Стимулирует к диалогу: мысленному и реальному. Любой ви-

деоролик настроен на диалог со зрителем, авторы хотят донести опреде-
ленную мысль.Действие погружает зрителя в определенную атмосферу, 
контекст, взаимодействие героев, их модели поведения. 

2. Вызывает сильное эмоциональное воздействие. Видео воз-
действует на зрителя с помощью изобразительного видеоряда, зву-
ка, ассоциаций, эффекта присутствия. Видео может воздействовать не 
только на рациональное, но и на эмоциональное восприятие людей, не 
только показывает данные, но давать человеку эмоциональную сопри-
частность к происходящему.

3. Вызывает доверие. Именно видеоконтент помогает донести 
множество невербальных вещей, которые влияют на доверие ваших чи-
тателей. Особенно этот тезис актуален для некоммерческих организа-
ций. Когда потенциальный жертвователь видит лицо реального челове-
ка (а не только читает текст), слышит его речь, рассуждения, наблюдает 
за условиями его жизни, по сути, проживает этот момент с ним — он 
начинает ему доверять и становится в целом отзывчивее, чтобы помочь.

4. Попадает в целевую аудиторию и доносит вашу идею. Каче-
ственно выполненное видео для своей аудитории непременно завоюет 
ее внимание. 

5. Обеспечивает эффект присутствия. Видео подчеркивает ре-
алистичность ситуации, объектов и процессов. Зритель переживает мо-
мент вместе с главными героями. Особенно эффект присутствия усили-
вают новые форматы: 3D-видео, видео в формате 360°, live-видео 360°. 
Видео 360° также называют видео виртуальной реальности (virtual reality, 
VR). Оно создается благодаря панорамной камере или компьютерной гра-
фике. А live-видео 360° объединяет прямую трансляцию и видео с круго-
вым обзором.

Современный подход к проектированию и представлению за-
казчику объектов дизайна неразрывно связан с визуализацией, анима-
цией и видеомонтажом. В конечном итоге дизайнер получает отличную 
возможность подробно и убедительно рассказать о своем проекте, пре-
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поднести его с самой выгодной стороны. Успех дизайнера в современ-
ном мире напрямую связан с созданием видеопрезентации. Ведущие 
архитектурные и дизайнерские бюро используют видеопрезентацию 
для демонстрации своих идей.

Качественно сделанное видео, с грамотно расставленными 
акцентами, хорошим озвучиванием, сможет выгодно показать проект, 
рассказать о том, что словами бывает трудно объяснить.

На кафедре «Средовой дизайн» со второго курса цифровые тех-
нологии становятся основой каждого проектного задания, результатом 
которого является полноценная видеопрезентация. Традиционная ма-
кетно-графическая подача средового проекта дополняется средствами 
мультимедиа. Тематика проектных курсовых работ: «Модульное обору-
дование фестивальной среды для людей с Неограниченными возможно-
стями», «Проект тематической открытки и выставочного стенда» (рис. 

Рис. 1. Проект тематической открытки и 
выставочного стенда. А. Яблочкина. 2 курс 

Рис. 2. Проект организации фасадного про-
странства и дизайн входной группы магази-
на «Читай город». И. Васильева. 3 курс
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1) (2 курс), «Проект организа-
ции фасадного пространства 
и дизайн входной группы ма-
газина «Читай город» (рис. 
2), «Проект навесного фасада 
и входной группы шоурума 
Steinway&Sons», «Дизайн-кон-
цепция проекта Выставочно-
го пространства в МГИК им. 
Чайковского» (3 курс), «Ди-
зайн-концепция проекта ре-
креационной зоны автокем-
пинга в г. Коломна» (рис. 3) (4 
курс), «Проект интерьерной 
среды завода компании «Кон-
мет» в г. Тула» (ВКР) (рис. 4). 
Видеопрезентация включает 
актуальность выбранной темы, 
цель и задачи, слайды с поис-
ком художественного образа, 
формообразованием (рис. 5), 
функциональным зонировани-
ем, поисковыми эскизами (рис. 
6), чертежами, 3д визуализаци-
ями (рис. 7), поэтажными пла-
нами, схемами, макетом.

В процессе услож-
нения тем меняется и напол-
ненность видеопрезентации: 
от слайда-шоу, выполненно-
го средствами программы 
Microsoft PowerPoint (програм-
ма подготовки презентаций и 
просмотра презентаций, явля-
ющаяся частью Microsoft Office) до сложных видеороликов, выполненных 
в профессиональных видеоредакторах, таких как Adobe Premiere Pro или 
Adobe After Effects (программное обеспечение компании Adobe Systems 

Рис. 3. Дизайн-концепция проекта рекреацион-
ной зоны автокемпинга в г. Коломна. К. Калмы-
кова, А. Миловидова. 4 курс
Рис. 4. Проект интерьерной среды завода компа-
нии «Конмет» в г. Тула. П. Польшина.ВКР
Рис. 5. Проект многофункционального дизайн-про-
странства МОА «Союз дизайнеров». Схема функци-
онального зонирования. П. Польшина. ВКР
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для редактирования видео и динамических изображений, разработки 
композиций, анимации и создания различных эффектов).

Особенно важным является использование видеопрезентации 
на защитах дипломных проектов. Дипломный проект — вещь достаточно 
сложная, объемная и многообразная. Конечный результат здесь зависит не 
только от профессиональных возможностей студента, но и от эффектной 
подачи своей идеи. Здесь самую активную и главную роль играет видео-
презентация. Видеопрезентация в каком-то смысле выступает в качестве 
помощника, профессиональная видеопрезентация избавляет от последу-
ющих возможных вопросов или непонимания той или иной составляющей 
дипломного проекта. Наряду с графическим планшетом и макетом, виде-
опрезентация является обязательной единицей выпускной квалификаци-
онной работы на нашей кафедре «Средовой дизайн».

Ничто так не впечатляет на защите дипломной работы, как 
красивая картинка и грамотно сопровождающая ее музыка. С помо-
щью видеопрезентации можно 
создать неповторимую атмосфе-
ру, погрузить зрителя в удиви-
тельный мир, показать на экране 
особенности, объяснить и дать 
возможность понять самую суть 
идеи. При этом визуальные эф-
фекты могут настолько ярко и 
красочно помочь раскрыть ди-
пломный проект, а музыкальный 
фон — добавить настроения, что 
зритель будет под сильным эмо-
циональным впечатлением еще 
очень долгое время.

Видеопрезентация также 
содержит еще одну важную осо-
бенность — возможность передачи 
проекта на расстоянии, показать 
проект в любом месте, при этом 
раскрыв все его важные и инте-
ресные стороны. Можно устроить 
дистанционною защиту с полно-

Рис. 6. Организация фасадного пространства для 
магазина роялей «Steinway&Sons». Поисковые 
эскизы. Формы в среде. А. Яблочкина. 3 курс
Рис. 7. Проект интерьерной среды завода 
компании «Конмет» в г. Тула. Визуализация 
и интерьера
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ценной аудиторией и в реальном режиме получать комментарии и оценки 
своего дизайн-проекта.

Включение мультимедийных технологий в художественное 
проектирование задает новый уровень синтеза технического и духовно-
го начал, усиливая, таким образом, гуманистический аспект проектной 
культуры дизайна.Сформированная дизайнером виртуальная модель 
формируется в его сознании, творчески переосмысливается и вновь 
проявляется на новом уровне, в переработанной форме, а интерактив-
ность компьютерных средств видеопрезентации позволяет подключать 
зрителя (заказчика)к процессу проектирования, что помогает емупри-
нять активное соучастие с дизайнером в организации сбалансированно-
го, личностно-ориентированного жизненного пространства. 
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