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ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ В ИНФОРМАЦИОН-
НЫХ ТЕХНОЛОГИЯХ ПРИ ПРОЕКТИРОВАНИИ ДИ-
ЗАЙН-ОБЪЕКТОВ

ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN INFORMATION TECH-
NOLOGY IN THE DESIGN OF DESIGN OBJECTS

На сегодняшний день одним из наиболее перспективных инструмен-
тов информационных технологий является искусственный интеллект. В данной 
статье будут рассмотрены практические возможности и значимость искусствен-
ного интеллекта в процессе проектирования дизайн-объектов. Особенно актуаль-
на данная тематика и с точки зрения интеллектуальной собственности, поэтому 
авторы предлагают рассмотреть конкретные риски и плюсы использования ней-
росетей при создании различных произведений искусства.

Today, artificial intelligence is one of the most promising tools of informa-
tion technology. This article will consider the practical possibilities and importance of 
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artificial intelligence in the design process of design objects. This topic is especially 
relevant from the point of view of intellectual property, therefore, the authors propose 
to consider the specific risks and advantages of using neural networks in creating vari-
ous works of art.

Ключевые слова: искусственный интеллект, прогнозирование объ-
ектов дизайна в искусственном интеллекте, дизайн и искусственный интел-
лект, проектирование объектов дизайна с помощью нейросети, нейросеть и ди-
зайн-объекты, орнаменты с помощью нейросети.

Keywords: artificial intelligence, prediction of design objects in artificial 
intelligence, design and artificial intelligence, design of design objects using a neural 
network, neural network and design objects, ornaments using a neural network.

Актуальность темы обусловлена тем, что современный специ-
алист должен обладать максимальным спектром наиболее востребо-
ванных и инновационных методов для того, чтобы быть конкуренто-
способным. Стоит учитывать, что стремительный рост технологических 
возможностей проявляется в самых разных сферах деятельности чело-
века и вне зависимости от направленности деятельности человека, тех-
нологии видоизменяют процесс работы. Наиболее плавно происходят 
изменения в направлениях, которые связаны и основаны на цифровых 
технологиях. Специфика технологических отраслей заранее предполага-
ет модификации ресурсов, с которыми они работают, но если говорить 
о творческих направлениях, то проникновение информационных техно-
логий кардинально меняет подход к работе и даже, зачастую, приводит 
к появлению новых направлений. Аналогично об этом говорят авторы 
учебного пособия «Информационные технологии в дизайн-проектирова-
нии» Г.Р. Катасонова, И.Б. Дадьянова. Так, например, по их мнению, на 
сегодняшний день наметилась устойчивая тенденция, связывающая про-
фессиональный уровень специалиста любой сферы деятельности и его 
умение применять современные информационные технологии, то есть 
ориентироваться в больших объемах информации, обрабатывать инфор-
мацию, используя вычислительную технику и компьютерные сети, осва-
ивать современное программное обеспечение. Это утверждение в полной 
мере касается и деятельности дизайнера, для которого знание широкого 
спектра информационных технологий является основополагающим про-
фессиональным требованием [1].
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Рассматривая историю становления цифровых технологий, сто-
ит отметить информацию, приведенную в учебно-методическом пособии 
Ю.А. Хализовой о том, что ускоренное развитие производства естествен-
ным образом сопровождалось соответствующим увеличением и обновле-
нием суммы знаний, накопленных человечеством. Лавинообразный рост 
информационных потоков, начавшийся в XIX веке, к середине XX века 
привел к тому, что люди потеряли возможность ориентироваться в море 
информации и эффективно ее обрабатывать, поскольку даже на простой 
поиск нужной информации приходилось затрачивать весьма значитель-
ные усилия. И это несмотря на то, что значительная доля людей уже ока-
залась вовлеченной в трудовой процесс, непосредственно связанный с 
обработкой информации. Возникшая ситуация получила в свое время на-
звание «информационный взрыв». К концу XX века основным предметом 
труда в общественном производстве промышленно развитых стран стала 
информация. И тенденция перекачивания трудовых ресурсов из матери-
альной сферы в сферу, так или иначе связанную с обработкой информа-
ции, неуклонно укрепляется во всем мире [4].

Одним из наиболее важных инструментов в современном про-
странстве становится искусственный интеллект, который проникает в 
самые разные сферы деятельности человека. Но в направлении искус-
ства нейросети оцениваются неоднозначно. С одной стороны, нейросети 
— это уникальный инструмент, который позволяет человеку сократить 
процесс работы. Так, например, многие графические редакторы с ис-
кусственным интеллектом позволяют максимально быстро выполнять 
редактирование изображений. В растровой программе Adobe Photoshop 
с 2023 года некоторые функции доступны к реализации с помощью ис-
кусственного интеллекта. Например, инструмент «Generative Fill» (ге-
неративная заливка) (рис. 1). Этот инструмент позволяет добавить или 
удалить объект, заменить фон, расширить изображение. Процесс работы 
над изображениями становится быстрее, но в большинстве случает тре-
бует доработки человеком.

Рис. 1. Скриншот панели Adobe Photoshop с функцией «Generative Fill» (генеративная за-
ливка)
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С другой стороны, искусственный интеллект, основывается на 
базе данных, которые уже являются чей-то интеллектуальной собствен-
ностью, что приводит к нарушению авторских прав или проектированию 
дизайн-объектов, требующих доработки сами человеком. Именно эта 
вторая сторона работы искусственного интеллекта вызывает особый ин-
терес авторов статьи и именно поэтому было проведено самостоятельное 
практическое исследование, где первым этапом стало исследование дан-
ного вопроса.

Исследовательская часть
ИТ в дизайне. Дизайн XXI века основывается на применение 

разнопланового вида информационных технологий — 2Д, 3Д, поэтому 
основная деятельность современного творческого человека (дизайнера, 
художника, скульптора, фотографа и т. д.) связана с применением трех-
мерного моделирования и оригинальных приемов визуального проек-
тирования, быстрой адаптацией к новым программным обеспечениям и 
модификациям существующих программ, а также средствами разработки 
анимационных проектов. Еще одним важным фактором, оказывающим 
влияние на изменения в структуре проектирования дизайн-объектов, яв-
ляются нейросети.

ИИ в искусстве/дизайне. Искусственный интеллект, как уже ра-
нее писали авторы статьи, проникает в самые разные сферы деятельно-
сти человека, но если одних это часть их специфики, то в других сферах 
— это кардинальные перемены, которые вносят значительные корректи-
вы в развитие этого направления. В данной статье авторы рассматривают 
именно такую область деятельности человека, где искусственный интел-
лект не являлся необходимым. Этим направлением стал дизайн. Изна-
чально само понятие дизайна включает в себя своего рода технологиче-
ских подход, но его процентное соотношение сводилось к 30 % на 60 %, 
где 60 % — это ручной способ. С темпом роста технологических возможно-
стей цифры поменялись в обратном направлении, большая часть работы 
должна быть выполнена с применением информационных технологий. А 
с 2021 года активно развивается применение искусственного интеллекта. 
Наиболее популярные в настоящее время ИИ программы можно посмо-
треть в таблице 1.
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Таблица 1. Названия популярных ИИ

№ Названия программы ИИ Ссылка

1 Midjourney https://discord.com/invite/midjourney

2 Stable Diffusion https://beta.dreamstudio.ai/

3 Bing Image Creator https://www.bing.com/create

4 Dream by WOMBO https://dream.ai/create

5 Starryai https://starryai.com/

6 Lexica https://lexica.art/aperture

7 Kandinsky 2.1 https://editor.fusionbrain.ai/

8 Шедеврум приложения для iOS и Android

9 Scribble Diffusion https://scribblediffusion.com/

10 StetchAI приложение для iOS

11 Artbreeder https://www.artbreeder.com/browse

12 This X Does Not Exist https://thisxdoesnotexist.com/

Каждая из представленных нейросетей работает по определен-
ному принципу. Авторы статьи предлагают проанализировать ключевые 
этапы работы с ИИ по схеме 1: у каждой нейросети есть своя языковая ко-
манда, где в большинстве — это команды, вводимые на английском языке, 
но также есть и нейросети от отечественных производителей, где возмож-
но использование русского языка; 
еще очень важным показателем 
каждой программы является ее 
функционал, который определя-
ется на основе не только тексто-
вых запросов, но и с помощью 
загрузки изображений, отрисовки 
изображений уже в программе ( 
по принципу набросков) и т. д. Схема 1. Виды генераций ИИ
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Практическая часть
В качестве практической части автором Ю.С. Суравцовой был 

выбран такой объект дизайна, как разработка орнамента и проектиро-
вание коллекции авангардной одежды. Именно данный дизайн-объект 
позволит оценить возможности искусственного интеллекта при работе с 
творческими заданиями. Стоит отметить, что проектирование коллекции 
предполагается в современном русском стиле, что позволит также изу-
чить вопрос корректности применения такого специфического направ-
ления, как этника, в качестве запросов в нейросетях.

Первый этап. На первом этапе был разработан Moodboard (рис. 
2) и сформированы основные тэги для запросов: русская зима, авангард, 
русские орнаменты, объемные орнаменты, шерсть, белая зима, авангард.

Основным источником вдохновения для коллекции стала рус-
ская зима, которая обладает большим и оригинальным спектром графи-
ческих и композиционных решений. 

Второй этап. Для вы-
полнения практической части 
были применены такие про-
граммы ИИ: Devoid diffusion и 
TurboText (Stable Diffusion), в ко-
торых автором коллекции одеж-
ды было осуществлено более 500 
запросов.

Третий этап. Рассмо-
трим основные запросы, которые 
были сделаны в выбранных ИИ. 
Для начала были сформированы 
запросы по орнаментальной части 
коллекции одежды, так как имен-
но они, по планам дизайн-проек-
та, должны стать ключевым ком-
позиционным элементом.

Devoid diffusion. Пер-
вые результаты по запросам 
«Ornament of interlacing threads, 
Weave ornament, Pattern weave of 
treads» представлены на рисунке 3.

Рис. 2. Moodboard для проектирования аван-
гардной коллекции одежды в русском стиле. 
Автор: Ю.С. Суравцова 

Рис. 3. Визуальный пример командных запро-
сов в Devoid diffusion
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Получившиеся резуль-
таты вызывали сомнения в пла-
не уникальности, поэтому было 
проведено сравнение результатов 
нейросети с существующими ор-
наментами по схожей тематике 
(рис. 4). По результатам было вы-
явлены образцы с идентичными 
композиционными решениями.

Далее для решения задач 
с орнаментами в этническом стиле 
были сформированы следующие запросы в славянской тематике: Russian 
wool ornament, Russian pattern ornament of interlacing threads. Результаты 
по запросу на основе русской тематики, шерстяных переплетений и не-
обходимых цветов: Pattern Russian weave of wool black white violet, Pattern 
Russian weave of threads black white violet silver, Pattern Russian weave of 
threads black white violet (рис. 5). При анализе результатов было отмечено, 
что большинство запросов в русской тематике получили свое отражение 
в качестве изображений на елочных игрушках.

TurboText. Аналогичные запросы с дополнительными корректи-
ровками: Russian pattern ornament of threads black white violet, Pattern Russian 
weave of wool black white violet silver, Russian volumetric ornament of wool black 
white violet, Russian pattern ornament of threads black white, Russian volumetric 
ornament weave of threads black white, Russian volumetric pattern weave of threads 
black white. Запрос «орнамент на изделии»: Coat of Russian wool ornament black 
white, Avant-garde coat of Russian wool ornament black white (рис. 6).

Рис. 4. Визуальный пример существующих 
аналогов по командным запросам в Devoid 
diffusion

Рис. 5. Визуальный пример командных запросов в тематике проекта в Devoid diffusion
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Еще одним важным 
этапом было формирование за-
просов, в которых орнаменты 
должны быть представлены на 
таком виде ассортимента одеж-
ды, как пальто (рис. 7).

Четвертый этап. На 
данном этапе дизайнер Ю.С. Су-
равцова предлагает свои орна-
ментальные и композиционные 
решения в коллекции одежды без 
использования нейросетей (рис. 
8). Получившийся результат по-
сле проверки не выявил ни од-

ной аналогичной модели, что 
подчеркивает уникальность 
проектированных изделий. 

Вывод. По итогам 
проведенного исследования 
авторы статьи отметили, что:

— дизайн как про-
фессиональная деятельность 
по большей части перешел в 
цифровую реальность;

— сфера информа-
ционных технологий крайне 

Рис. 6. Визуальный пример командных запросов 
в тематике проекта в TurboText

Рис. 7. Визуальный пример командных запросов в тематике проекта в TurboText

Рис. 8. Спроектированная коллекция авангардной 
одежды с авторскими орнаментами в установлен-
ной тематике. Автор: Ю.С. Суравцова 
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динамична и отличается процессами постоянных изменений и быстро-
го отставания и неэффективности некоторых технологий; в связи с этим 
важно постоянно модифицировать вузовские образовательные програм-
мы, учитывая последние достижения и трансформации в сфере информа-
ционных технологий;

— выявлены не оригинальные и не уникальные решения ди-
зайн-объектов, формирующиеся по запросам в нейросети: для сравнения 
можно изучить схему 2.
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