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МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ МИР В ЭКСПОЗИЦИИ. ГЕННАДИЙ 
СИНЁВ И МУЗЕЙ AZ

MULTIMEDIA WORLD IN THE EXHIBITION. GENNADY 
SINEV AND MUSEUM AZ

В данной статье рассматривается экспозиции «Сказки Андерсе-
на» и «Атака Дон Кихотов. Дали. Зверев», прошедшие в «Музее 
AZ» в 2016–2017 годах. На примере данных выставок проводит-
ся анализ примененных художественно-технических решений 
и новаторского подхода к организации экспозиции главным 
художником музея Геннадием Никитовичем Синёвым. Синтез 
цикла работ Анатолия Зверева и новейших мультимедийных 
композиций умело сочетаются в ограниченном пространстве 
«Музея AZ» и создают целостную сценографию. В статье поэтап-
но разбираются элементы экспозиции, их задачи и роль в конеч-
ном образе, формирующемся у зрителя.

This article analyzes the exhibition «Andersen’s Tales» and «The 
Attack of Don Quixote. Dali. Zverev», opened at the AZ Museum in 
2016–2017. Based on the example of these exhibitions, an analysis of 
design and technical solutions, as well as the innovative approach of 
the chief designer Gennady Sinev, is carried out. The synthesis of a 
series of works by Anatoly Zverev and modern multimedia composi-
tions are skillfully combined in the limited space of the AZ Museum 
and create a holistic scenography. The article gradually analyzes the 
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elements of the exhibition, their tasks and role in the final image 
formed by the viewer.
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Настоящим художественным экспериментом является распо-
ложившийся в центре Москвы «Музей AZ». Его создатели — коллекцио-
нер Наталья Владимировна Опалева и арт-директор и уникальный кон-
цептолог Полина Ивановна Лобачевская — приняли достаточно смелое в 
нынешних условиях решение объединить в одном месте работы леген-
дарного художника Анатолия Зверева, попутно образовав открытое про-
странство для виртуальных и выставочных проектов, которое они сами 
именуют не иначе, как «музеем-лабораторией» [1]. 

Главной особенностью «Музея AZ» является отсутствие посто-
янной экспозиции. Сравнительно небольшое экспозиционное простран-
ство, доставшееся музею, создатели используют максимально полезно: 
регулярно представляют тематические проекты, основанные на сериях 
работ Анатолия Зверева и различных ярких и неповторимых концепциях, 
умело сочетающихся с мультимедийными инсталляциями.

Формирование общей концепции создаваемой выставки проис-
ходит под началом арт-директора Полины Лобачевской, однако за художе-
ственное решение отвечает главный дизайнер и художник-постановщик 
музея Геннадий Никитович Синёв. Новаторский подход к музейной экс-
позиции, ее функциональной и художественной составляющей выделяет 
проекты Синёва среди множества прочих, а сложившийся за многие годы 
профессиональный опыт не позволяет опускать высоко установленную 
планку, провоцируя на бесконечный поиск новых и неожиданных художе-
ственных ходов и образов.  С 1988 года Синев сотрудничает с Государствен-
ной Третьяковской галереей: по его замыслам воплощены в жизнь посто-
янные экспозиции галереи и огромное количество выставок; в их числе 
— персональные выставки М.А. Врубеля, К.П. Брюллова, М.Ф. Ларионова, 
Н.С. Гончаровой, И.И. Шишкина, В.Л. Боровиковского, Н.Н. Ге, И.И. Левита-
на, К.С. Малевича, А.А. Дейнеки, а также Дионисия и Андрея Рублева. 
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Одним из самых ярких 
и красочных проектов «Музея AZ» 
последних лет является экспози-
ция «Сказки Андерсена», откры-
тая в конце 2016 года. Она была 
посвящена циклу иллюстраций 
Анатолия Зверева, который он со-
здал в 1961 году по предложению 
балетмейстера Александра Рум-
нева. Вместе с основной экспози-
ционной линией проект включал 
фантазийные инсталляции совре-
менных художников: Рудольфа 
Серажетдинова, Андрея Барте-
нева, Татьяны Баданиной и Кати 
Филипповой.

Концепция трех эта-
жей-этапов, свойственная музею, 
расположенному на трехкамер-
ных этажах, в данном случае была 
изменена. Дизайнер экспозиций 
Геннадий Синёв прекрасно вла-
деет экспозиционными объемами 
и умело вписывает в них необхо-
димое художественное решение 
и экспонаты. В «Сказках Андерсе-
на» было организовано четыре со-
вершенно отличных друг от друга 
раздела, каждый из которых был 
посвящен одной из сказок знаме-
нитого датчанина.

Открывала выставку сказ- 
ка «Русалочка». Синёв буквально 
«погружает» зрителя в морскую 
пучину, по ту сторону иллюми-
натора. Сочетание проекций стен 
и полов небольшого интерьера 
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музея с зеркалами рождает не-
мыслимый эффект океанской 
бескрайности и многократно уве-
личивают пространство зала. До-
стижение натуральности среды 
происходит с помощью анимиро-
ванной имитации бликов и пре-
ломлений морской воды на всей 
горизонтальной плоскости зала: 
применение нескольких широкоугольных и короткофокусных проекто-
ров позволяет достичь полного перекрытия всей площади помещения, 
к тому же бесшовным способом объединяя фрагменты мультимедийной 
композиции в единое полотно.

«Изгнание» зрителя за иллюминатор происходит благодаря две-
надцати круглым рамкам, исполненным в форме и стилизованным под 
эти самые иллюминаторы, внутри которых помещены «зверевские» иллю-
страции героев «Русалочки». Торцевые стены также оформлены в морской 
тематике и, благодаря синему оттенку мультимедийных композиций, фор-
мируют общий колорит пространства, пользуясь зеркальностью перпен-
дикулярных плоскостей. Основная торцевая стена зала является в данном 
пространстве обобщающим элементом и демонстрирует стилизованные 
анимированные силуэты кораблей, рассекающих океанские волны.

Роль мультимедиа в этой композиции — исключительно по-
гружающая, перед ним стоит задача создать среду, а не сообщать посе-
тителю научные данные. «Мир Русалочки» в какой-то момент начинает 
формировать сам себя; это происходит, прежде всего, из-за применения 
зеркальных панелей и особого визуального эффекта, построенного на от-
ражениях. 

Поднявшись на второй этаж, посетители оказываются в сосед-
ствующих мирах двух знаменитых сказок Андерсена: зал поделен попо-
лам, на две равные зоны. Первой сказкой, которую авторы поместили в 
это пространство, является «Голый король». Центром композиции стала 
инсталляция художника Андрея Бартенева «Нити обмана», изображаю-
щая главного героя сказки — короля. По обе стороны от инсталляции, на 
стенах, симметрично расположены тематические проекции, анимации, 
иллюстрирующие сплетение и пересечение множества нитей, что отож-
дествляется как названием инсталляции, так и с самой сказкой. Также 
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проекции организуют и цветовое оформление пространства, поперемен-
но меняя оттенок композиции.

Иллюстрации Анатолия Зверева в этом случае принимают край-
не необычное обрамление: авторы помещают их в перемещаемые стой-
ки-лайтбоксы [2]. Восемь стоек расположены полукругом, в центре кото-
рого установлена механическая инсталляция.

Противоположной композицией выступает сказка «Дикие лебе-
ди». Данное решение организовано с помощью установленной в центре 
инсталляции Татьяны Баданиной. «Лебединые крылья», наложенные друг 
на друга, приобретают механическое маховое движение, которое дополня-
ется анимированной проекцией на их поверхность, имитирующую различ-
ные погодные условия, которые приходится преодолевать героям сказки.

Экспозиционное пространство построено типологически так 
же, как и «Голый король». Иллюстрации Анатолия Зверева (здесь их де-
сять) помещены все в те же стойки-лайтбоксы, расположенные полукру-
гом относительно центральной инсталляции.

Следует отметить, что применение зеркал создает особенный 
погружающий эффект, визуально размножая фрагменты мультимедийных 
композиций. В данном случае мультимедиа обретает когнитивную состав-
ляющую, которая опирается на литературное содержание и формирует у 
зрителя смысловой образ (не только экспозиции, но и самой сказки).

Завершающим этапом выставки является реализованная в 
пространстве третьего этажа музея многофигурная композиция, посвя-
щенная сказке «Соловей». В отличие от предыдущих пространств данная 
композиция имеет сдвоенный центр, который составляют инсталляции 
Рудольфа Серажетдинова и Кати Филипповой — «Китайский император» 
и «Соловей в клетке», соответственно. Авторы вновь обратились к нова-
циям в работе с иллюстрациями Анатолия Зверева. Шестнадцать рисун-
ков помещены внутрь специально спроектированных конструкций на 
основе панелей-лайтбоксов. В пространство третьего этажа помещены 
четыре фальш-колонны, на которые «нанизаны» эти своеобразные куби-
ческие объемы. 

Продолжая функциональную направленность мультимедиа пер-
вого этажа, Геннадий Синёв в заключение также использует панорамную 
стеновую проекцию, которая призвана создать у посетителя «погружаю-
щее» впечатление. В данном случае проекция демонстрирует анимиро-
ванную пейзажную композицию китайского дворца и его окрестностей 
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в дневное и ночное время. Иллюстрации, не 
попавшие в экспозицию, так же демонстри-
руются с помощью мультимедийных средств. 
В двух из трех настенных панелях, стилизо-
ванных под фронтальный вид лайтбокса, по-
переменно показываются масштабированные 
работы Анатолия Тимофеевича.  На третьей 
панели — логотип Музея AZ.

Выставка «Сказки Андерсена» яв-
ляется ярким примером создания средовой тематической экспозиции 
небольшого музея, который во главу угла ставит задачу визуального и 
когнитивного погружения посетителя в мир своих замыслов и тем, фор-
мируя яркий и красочный эстетический образ, созданный авторами про-
екта. Мультимедийные средства, помимо основной задачи погружения, в 
данной экспозиции также выполняют роль «дополняющего» экспоната, 
поскольку проекция демонстрирует работы, не представленные в экспо-
зиции. Также с помощью мультимедиа создана напольная проекция, вы-
полняющая «погружающую» функцию.

Другим совместным проектом Геннадия Синёва и «Музея AZ» 
является выставка «Атака Дон Кихотов. Дали. Зверев». Этот уникальный 
симбиоз двух прекрасных рисовальщиков предъявил российскому зри-
телю совершенно необычный взгляд на героя Сервантеса. В экспозиции 
были представлены цветные подписные литографии Сальвадора Дали [3], 
совершенно гениально перекликающиеся с работами Анатолия Зверева 
периода 1960–1980-х годов, а также произведениями современных ху-
дожников. Литографии, живопись, скульптура и мультимедиа погружают 
посетителей в мир хитроумного идальго.

Три этажа — три этапа: пройдя сквозь образы Дон Кихота на 
литографиях Дали, посетитель попадает во вселенную Анатолия Звере-
ва. Авторы соотносят самих художников с образом Дон Кихота, видя в 
них душевную схожесть, буйство фантазии, азарт и волю к приключени-
ям, однако признаются в том, что внешне Анатолий Тимофеевич больше 
соответствует Санчо Пансу. Творения Зверева, помимо представленных 
оригиналов, собраны в анимированные мультимедийные композиции, 
продолжающие погружение зрителя в мир «зверевского» Дон Кихота. На-
конец, оказавшись на третьем этаже, зритель и вовсе становится самим 
Дон Кихотом, принимая в свои руки копье, созданное в форме интерак-
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тивного арт-объекта и уносящее 
сквозь время и пространство с по-
мощью мультимедиа. 

Синёв, следуя предло-
женной концепции, создает в 
каждом разделе полноценные 
«миры художников». Первый этаж 
экспозиции отводится Сальвадо-
ру Дали, и, наравне с литография-
ми, оформленными в перекликающиеся с эпохой художника деревянные 
стенды, дизайнер создает мультимедийные «окна».  На фронтальной (по 
ходу движения посетителей) стене он располагает натуральный триптих 
анимированных композиций, которые расширяют представленную базу 
оригиналов снимками других рисунков Дали (всего их 38, а также 5 эски-
зов). Противоположная стена целиком отведена литературной части вы-
ставки. Здесь размещен стенд с раскрытой книгой — подлинным издани-
ем Сервантеса 1957 года. Соседнюю стену целиком занимает проекция, 
которая демонстрирует цитату из русского перевода произведения. Этот 
«лирический» ход позволяет заключить все исходные компоненты в еди-
ную схему, формирующую у зрителя четкое понимание замысла авторов.

Поднявшись на второй этаж, посетитель оказывается внутри 
следующего экспозиционного этапа. Здесь «царит» Зверев. Синёв органи-
зует портал буквально в мир художника, разместив панорамную проек-
цию вдоль всего пространства: фигуры Дон Кихота «мигрируют» с работ 
Зверева на стену и продолжают жить в условиях нового, придуманного, 
объема. Анимации фигур разыгрывают собственную драматургию, опи-
раясь на оригинальный роман. 

Островные стенды с работами Анатолия Зверева Синёв рас-
полагает перпендикулярно стеновой проекции. Дизайнер формирует 
своеобразные дорожки-пути к «миру Зверева», двигаясь вдоль которых 
посетитель всецело погружается в живописную среду. Следует отметить 
ориентир на мировые тенденции музейного мультимедиа, отражающий-
ся в применении системы проекторов для создания стеновой панорам-
ной мультимедиа-композиции.

Завершающим разделом выставки, расположенным на третьем 
этаже музея, стал экспериментальный зал, где представлены работы со-
временных авторов (Платона Инфанте, Николая Силиса и Дарьи Конова-
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ловой-Инфанте). Ее «Гвоздем» стала полукруглая мультимедийная ком-
позиция — реальный интерактивный арт-объект, позволяющий зрителю, 
взяв копье в руки, самому почувствовать себя Дон Кихотом. Синёв снова 
решает проблему погружения стеновой панорамной проекцией, однако в 
данном случае он делает это крайне нестандартным способом.  Дизайнер 
располагает полукруглую конструкцию не вплотную к стене и устанавли-
вает в образовавшимся сзади нее пространстве два излучателя, которые 
суммой своих проекций создают единое полотно. С фронтальной стороны 
в конструкцию упирается фигурная имитация знаменитого рыцарского 
копья. Вместе с ним установлена платформа-седло: по замыслу авторов 
посетитель должен, усевшись в «седло», взяться за копье; подготовлен-
ный мультимедиа-фильм целиком «завязан» на этом самом копье, точке 
его соприкосновения с проекционным полотном; здесь копье предстает в 
роли кисти, которая создает знаменитые «зверевские» фигуры.

В экспозиции совершенно отсутствуют экранные решения. Они 
в принципе не свойственны «Музею AZ», авторы используют исключи-
тельно проекции. Этот ход, безусловно, не лишен когнитивной подопле-
ки: современный посетитель музея сталкивается с экранными формами 
чаще в быту и на работе, а здесь музею крайне важно дистанцироваться 
от подобного нарицательного тона. Проекции и технически, и психоло-
гически следует относить к средствам, требующим особого типа про-
странств: в данном случае — это затемненные помещения, которые от-
личаются от прочих своим «элитарным положением». Иначе говоря, те же 
залы кинотеатров и театров, которые работают только с ограниченным 
количеством аудитории, однотипны с подобными экспозициями, следо-
вательно, «Музей AZ» — это среда, на которую посетитель реагирует ина-
че, с пиететом и предвосхищением.
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тов — меня заинтриговало и вдохновило»

Команда и создатели: [Электронный ресурс] // Музей AZ. URL: https://
museum-az.com/team/. (Дата обращения: 20.05.2024)

2. Лайтбокс (от англ. lightbox) — световой короб, который может выпол-
нять как функцию самостоятельного осветительного прибора, так и быть средой 
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для какого-либо экспоната, помещаемого внутрь, предоставляя последнему мяг-
кое рассеянное освещение.

3. Le livre d’artiste «Miguel de Cervantes Saavedra. Don Quichotte de la 
Manche» 1957 года из собрания Бориса Фридмана. Тираж 197 экземпляров. Экзем-
пляр № Н.С.IX.
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