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ГРАФИЧЕСКИЕ ПОВЕСТВОВАТЕЛЬНЫЕ ИСТОРИИ КАК НО-
СИТЕЛИ КУЛЬТУРНОГО НАСЛЕДИЯ

GRAPHIC NARRATIVE STORIES AS CARRIERS OF CULTURAL 
HERITAGE

Авторы представленной научной статьи сосредоточены на изуче-
нии современного направления графического дизайна — комик-
се, являющемся жанром визуального повествования и нарратива. 
Они определяют специфические характеристики дизайна комик-
сов в различных культурных средах, что способствует пониманию 
механизмов адаптации графического языка и нарратива к разно-
образию культурных контекстов. Исследование также включает 
детальный анализ современных подходов к созданию графиче-
ских историй как значимых элементов культурного наследия, 
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выявление ключевых факторов, определяющих их сохранение и 
развитие. Путем изучения уровня популярности рассматривае-
мого жанра авторы демонстрируют перспективы дальнейшего 
роста и распространения графических повествовательных форм 
в условиях современной культуры, подчеркивая необходимость 
формирования эффективной стратегии сохранения и популяри-
зации уникального художественного опыта. Результаты иссле-
дования позволяют сделать вывод о высокой значимости гра-
фического нарратива как ресурса культурной памяти и средства 
межкультурной коммуникации.

The authors of the presented scientific article focus on the study of 
the modern trend of graphic design – comics, which is a genre of 
visual storytelling and narrative. They determine the specific char-
acteristics of comic book design in various cultural environments, 
which contributes to understanding the mechanisms of adaptation 
of graphic language and narrative to a variety of cultural contexts. 
The study also includes a detailed analysis of modern approaches 
to creating graphic stories as significant elements of cultural herit-
age, identifying key factors determining their preservation and de-
velopment. By studying the level of popularity of the genre in ques-
tion, the authors demonstrate the prospects for further growth and 
spread of graphic narrative forms in modern culture, emphasizing 
the need to form an effective strategy for preserving and populariz-
ing a unique artistic experience. The results of the study allow us to 
conclude that graphic narrative is of high importance as a resource 
of cultural memory and a means of intercultural communication.

Ключевые слова: графическое повествование, дизайн, культур-
ный код, визуальные элементы, комиксы.
Keywords: graphic storytelling, design, cultural code, visual ele-
ments, comics.

На сегодняшний день комиксы являются одним из наиболее попу-
лярных жанров массовой культуры, имеющих огромное влияние на аудито-
рию разных возрастных групп и социальных слоев. Они представляют собой 
синтез литературы и визуальных искусств, что делает данный жанр уни-
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кальным объектом исследования с точки зрения культурных и эстетических 
особенностей дизайна. Визуально-повествовательный нарратив особый вид 
медиа-культуры, формирующий мировоззрение нескольких поколений чи-
тателей и зрителей. Так, комиксы и графические романы становятся одним 
из элементов культурной памяти общества, отображающими социальные 
процессы, исторические события и менталитет народов разных стран.

Касательно научной точки зрения, дизайнерская деятельность в 
отношении кросс-культурного исследования дизайна комиксов на сегод-
няшний день остается неизученной. Возможно, это связано с тем, что ко-
миксы как вид искусства получили признание и начали активно исследо-
ваться относительно недавно. Западная культура имеет богатую историю 
развития комиксов, начиная с XIX века, тогда как в России комиксы стали 
активно развиваться лишь в конце XX столетия. Этот временной разрыв 
вызывает интерес к сравнению стилистических и тематических особен-
ностей комиксов двух культур, а также изучению влияния политических, 
экономических и социокультурных факторов на развитие данного вида 
искусства. Кроме того, многие вопросы, касающиеся влияния националь-
ных особенностей на стилистику и содержание комиксов, остаются от-
крытыми и требуют дальнейшего изучения. Таким образом, актуальность 
и новизна данной темы делают ее привлекательной для нашего научного 
исследования. Кросс-культурное исследование дизайна комиксов предо-
ставляет уникальную возможность расширить знания о взаимодействии 
культур в современном мире, а также способствовать развитию между-
народного сотрудничества в области искусства и дизайна. Важно отме-
тить, что в контексте кросс-культурных исследований особое значение 
приобретает сравнительный анализ западной и отечественной традиций. 
На наш взгляд, данный подход позволяет выявить общие тенденции и 
различия в представлении героев, сюжетах, художественной стилистике 
и манере изобразительной деятельности комиксистов. Так, по мнению 
Т.А. Васильевой, «анализ русской и иностранной комикс-литературы, а 
также разработанная автором статьи классификация комиксов показы-
вают в большей мере внешние характеристики. Но отсутствует класси-
фикация того, какие графические приемы необходимо использовать при 
создании одного жанра комикса, а что из элементов будет неприемлемо в 
другом жанре комикса» [4, с. 85]. Данное мнение подтверждает наш выбор 
темы исследования, так как изучение темы графического повествования 
и визуального нарратива в большей степени изучено со стороны наук, не 



196

связанных с графическим дизайном на прямую. Например, многие ис-
следователи в той или иной степени рассматривают комиксную культуру 
и современный жанр визуального повествования со стороны педагогики, 
филологии и философии. Несомненно, их опыт и исследовательская часть, 
связанные с нашей работой, помогут в углубленном изучении вопросов, 
касающихся кросс-культурные исследования дизайна комиксов. В свою 
очередь хочется отметить тот факт, который затрагивает Т.А. Васильева. 
Она говорит, что «Неконтролируемое применение инструментов графи-
ческого дизайна может испортить самую привлекательную идею и при 
этом вызвать негативные эмоции у читателя. Правильное использование 
таких инструментов, как перспектива, контраст, цвет, баланс, ритм, тень, 
иерархия и др., поможет выстроить материал так, что читатель не будет 
испытывать диском форт при чтении» [4, с. 86], следовательно, наша ра-
бота будет актуальна и по-настоящему востребована.

Рассмотрим основные аспекты кросс-культурного исследования 
дизайна комиксов.

1. Визуальный стиль. Изучение того, как цвет, форма, компози-
ция и другие визуальные элементы варьируются, в зависимости от куль-
турных традиций и предпочтений.

Визуальный стиль является одним из ключевых аспектов 
кросс-культурного исследования комиксов, отражая специфические 
культурные особенности и традиции различных народов. В контексте из-
учения комиксов разных стран, таких как Япония, Франция и Россия, ви-
зуальный стиль демонстрирует существенные различия, обусловленные 
культурными, историческими и эстетическими факторами.

2. Повествовательные структуры. Анализ различных подхо-
дов к построению сюжета, диалогов и динамики повествования в комик-
сах разных стран.

3. Символика и иконография. Исследование того, как культур-
ные символы и иконографические элементы влияют на восприятие ко-
миксов и их интерпретацию.

4. Жанры и тематика. Анализ популярных жанров и тем в ко-
миксах разных культур, а также их соответствие культурным нормам и 
ожиданиям аудитории.

5. Социальные и культурные контексты. Изучение того, как 
комиксы отражают социальные и культурные реалии общества, в кото-
ром они созданы.
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Рассмотрим примеры кросс-культурных исследований в пло-
скости мирового опыта.

Япония (манга). Японская манга известна своим уникальным 
визуальным стилем, характеризующимся крупными глазами персона-
жей, детальной прорисовкой и экспрессивными линиями. Визуальный 
язык манги часто включает в себя минималистичные и упрощенные фор-
мы, что позволяет акцентировать внимание на эмоциях и действиях пер-
сонажей. Например, широко распространенные техники, такие как speed 
lines (линии скорости) и screentone (штриховка), подчеркивают динамику 
и экспрессию.

Развитие японской манги связано с деятельностью нескольких 
ключевых фигур, чье творчество стало основой современного визуального 
стиля. Среди наиболее значимых мангак выделяются следующие авторы:

— Осаму Тэдзука, получивший прозвище «Отец аниме», внес 
значительный вклад в формирование основополагающих принципов 
жанра. Его знаменитые работы, такие как «Astro Boy», демонстрируют ин-
новационные методы подачи сюжетов и стилистические новшества, став-
шие эталонными для последующих поколений авторов.

— Хаяо Миядзаки. Помимо своего вклада в анимационное кино, 
Миядзаки также сыграл значительную роль в развитии визуального язы-
ка манги. Его манга «Nausicaä of the Valley of the Wind» демонстрирует 
уникальное сочетание экологических мотивов и глубокого символизма, 
вдохновившее многих современных авторов.

— Акира Торияма. Творчество Ториямы особенно выделяется 
редким синтезом остроумия и авантюризма в сюжете. Так, серия «Dragon 
Ball» стала мировой сенсацией, заложив основы популярнейшего направ-
ления — shōnen манги.

— Масаши Кишимото. Как создатель манги «Naruto», Кишимото 
продемонстрировал мастерство сочетания динамичных сцен боев с глу-
бокими персонажами и моральной дилеммой, влияя на развитие жанров 
action-adventure и seinen.

Представители японской графической культуры стали катали-
заторами формирования уникальных культурных характеристик япон-
ского визуального стиля, который становится источником вдохновения 
для множества авторов и читателей по всему миру. Их творчество играет 
ключевую роль в исследовании кросс-культурных аспектов визуального 
нарратива, позволяя сравнивать и анализировать различия между вос-
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точными и западными подходами к искусству графики и литературному 
повествованию.

Франция (BD). Bandes Dessinées отличаются более утонченным 
и реалистичным визуальным стилем. Французские комиксисты часто 
используют пастельные тона и мягкие линии, что придает их работам 
эстетическую глубину и утонченность. Современная французская куль-
тура комиксов, именуемая bande dessinée, известна своим разнообразием 
художественных подходов и тематического наполнения. Важную роль в 
формировании французской индустрии комиксов играют несколько вы-
дающихся авторов, которые существенно обогатили национальный визу-
альный стиль и создали узнаваемые образы, находящие широкий между-
народный резонанс. Среди них выделяются:

— Энки Билал (Enki Bilal), известный своими визуально насыщен-
ными работами, сочетающими научно-фантастический элемент с мрачной 
и тревожащей эстетикой. Работы Билала («Бойня», «Цирк звезд») представ-
ляют собой пример сложного синтеза визуальных образов и сложных исто-
рий, глубоко исследующих социальные и политические темы.

— Жан Жиро (Jean Giraud / Moebius) — один из важнейших дея-
телей в жанре научной фантастики и фэнтези. Его уникальный художе-
ственный стиль, проявляющийся в сериях вроде «Арзак» и «Желтая зем-
ля», отличается виртуозностью исполнения, удивительной детальностью 
и творческим экспериментаторством, став образцом для подражания.

— Жоанн Сфар (Joann Sfar) — автор оригинальных произведений 
с ярко выраженным чувством юмора и магическим элементом. Романы 
на подобии «Кота раввина» свидетельствуют о способности сочетать тра-
диционные формы рассказывания с новым видением героев и ситуаций, 
характерных именно для французской культуры.

— Марике Пажо (Marjane Satrapi) прославилась автобиографиче-
ской работой «Персеполис». Этот роман-комикс примечателен высоким 
уровнем визуализации внутренних переживаний героини, одновременно 
являясь важным инструментом культурного взаимопонимания и эмпатии.

Работы французских авторов-комиксистов оказывают заметное 
влияние на современное восприятие европейского визуального стиля в 
сфере графического романа и создают прочную основу для анализа меж-
культурных различий в построении визуального нарратива. Изучение 
творчества вышеуказанных художников служит ценным материалом для 
дальнейших научных изысканий в области теории комикса и кросс-куль-
турных исследований визуального повествования.
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Россия. Российская традиция комиксов (графических романов) 
имеет свои особенности, связанные с исторической и культурной специ-
фикой. Российские художники часто прибегают к использованию темных 
и насыщенных цветов, а также выразительных линий, что придает их ра-
ботам особую эмоциональную насыщенность. Например, среди извест-
ных российских комиксистов можно выделить Аскольда Акишина, автора 
графических романов, специалист по комикс-адаптациями классических 
произведений русской литературы, таких как «Поэты Серебряного века». 
Он также работал с произведениями Пушкина, Лермонтова, Гоголя и дру-
гих; Фёдора Нечитайло, создателя комикса «Земля Королей». Также стоит 
отметить творческое объединение «Комикадзе», занимающееся популя-
ризацией науки через комиксы, и Антона Гудима, известного своими фи-
лософскими комиксами без слов.

Однако, несмотря на значительное влияние, которым облада-
ют графические повествования, сохранение и реконструкция культур-
ных нарративов сталкивается с рядом серьезных проблем. Современная 
массовая культура испытывает значительные изменения, обусловленные 
переходом к цифровым технологиям и глобализацией. Именно поэтому 
изучение и исследование особенностей формирования, распространения 
и сохранения визуального нарратива становится крайне актуальным во-
просом современной науки.

Анализируя статью Т.М. Беловой [2], мы видим, что автор рас-
сматривает особенности комиксов как средства выражения этнокуль-
турных стереотипов, проводя подробное исследование вербальных и 
невербальных компонентов, используемых в комиксах. Автор выявляет 
способы передачи идей и достижения, желаемого комического или па-
родийного эффекта, такие как: креолизация текста, экспрессия, семиоти-
ка, параграфема, ономатопея [2]. Исходя из исследований Т.М. Беловой 
можно сделать вывод, что не существует четкого разделения на главное и 
второстепенное в средствах комикса. Успех произведения в свою очередь 
достигается гармоничным взаимодействием всех элементов, направлен-
ных на реализацию информационной, экспрессивной и эстетической 
функций. 

В контексте работы О.А. Бодровой и И.А. Разумовой «О совре-
менных технологиях репрезентации и сохранения этнической культуры 
Кольских саамов» рассмотрим комикс как эффективный инструмент ре-
презентации и сохранения этнической идентичности [3]. Мы видим, что 
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комикс как креолизованный текст выступает в качестве медиатора между 
традиционной культурой и современными формами коммуникации.

На основе анализа работы автора рассмотрим примеры решения 
репрезентации этнической культуры по средствам графического нарратива.

1. Визуализация этнических символов. На наш взгляд, комикс 
служит средством визуализации ключевых элементов культуры народов 
мира, таких как традиционные костюмы, орнаменты, жилища и пред-
меты быта. Использование ярких визуальных образов помогает сделать 
культуру более доступной и привлекательной для широкой аудитории. 
Так, например, по мнению Е.В. Тихоновой и Д.А. Мезенцевой, одна из 
ключевых функций средств визуализации состоит в преодолении когни-
тивной монотонности и избыточной вербальной нагрузки. Оптимальная 
интеграция графических элементов способствует перцептуальной транс-
формации информации, активируя когнитивные процессы и усиливая 
мотивационную вовлеченность читателя в материал [7]. 

2. Сторителлинг. Графические повествовательные истории по-
зволяют создавать нарративы, основанные на мифах, легендах и исто-
рических событиях саамского народа. Так данный подход способствует 
сохранению и передаче культурного наследия через увлекательные и по-
нятные истории.

3. Интерактивность и вовлечение. Благодаря своей интерак-
тивной природе, комикс может вовлекать читателей в процесс познания 
культуры. Использование диалогов, звуковых эффектов и динамичных 
сцен делает восприятие информации более активным и эмоционально 
насыщенным.

4. Образовательный потенциал. Комиксы могут использовать-
ся в образовательных целях, помогая детям и молодому поколению зна-
комиться с историей и культурой народов мира. Простота и доступность 
формата делают его хорошим инструментом для обучения. Обратим вни-
мание на схожий по восприятию жанр, такой как визуальные новеллы. 
Мы видим, что визуальные истории и визуальные новеллы тесно связаны 
между собой, поскольку обе формы используют сочетание текста и ви-
зуальных элементов для передачи повествования. Визуальные истории 
могут включать в себя комиксы, графические романы и даже некоторые 
виды видеоигр, где визуальный компонент играет ключевую роль в вос-
приятии сюжета. Визуальные новеллы, как поджанр, развивают данную 
концепцию, добавляя интерактивные элементы, такие как, например, вы-
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бор вариантов действий, это, в свою очередь, позволяет читателю/игроку 
влиять на развитие сюжета. Л.В. Токарская, Т.Ю. Быстрова, Е.А. Основина, 
М.Н. Черемных в своей работе рассматривают визуальные новеллы как 
мощный инструмент для обучения детей с ограниченными возможно-
стями здоровья. Авторы отмечают, что визуальные новеллы помогают 
упростить сложный контент, сделать его более доступным и интересным, 
а также способствуют вовлечению и мотивации обучающихся [8]. 

Действительно, визуальные элементы новелл так же, как и 
графических историй, облегчают восприятие информации, а интерак-
тивность позволяет детям активно участвовать в процессе обучения, 
развивая различные навыки учитывать индивидуальные особенности 
восприятия и обучения.

5. Брендирование и популяризация. Хочется отметить, что ко-
миксы могут стать частью стратегии брендирования региона, представляя 
культуру народа как уникальный и привлекательный элемент культурно-
го наследия, что, в свою очередь, способствует развитию повышению ин-
тереса к этническим традициям.

Таким образом, комикс выступает как инновационный инстру-
мент репрезентации и сохранения этнической культуры, способный эф-
фективно интегрировать традиционные элементы в современный кон-
текст, обеспечивая их актуализацию и популяризацию.

Через графические повествования раскрываются увлекатель-
ные, порой фантастические, истории и затрагиваются социально важные 
или исторические аспекты жизнедеятельности общества. «Искать новые 
способы донесения информации до аудитории, передавать ее быстро и 
без дополнительных периферийных устройств помогают визуальные 
инструменты. Комикс как жанровый инструмент визуализации любой 
информации направлен не только на передачу точных данных, истори-
ческих событий или придуманных фантастических историй, это вдох-
новляющий инструмент современного медиа-дизайна» [5, с. 35]. Таким 
образом наше исследование через анализ аналоговых работ даст возмож-
ность глубже понять, как национальные и культурные особенности могут 
влиять на восприятие и интерпретацию визуальной информации.

Рассмотрим, как при помощи описанных в таблице способов 
можно интегрировать культурных особенностей славянского фольклора 
в графический язык повествования в рамках образовательной среды и 
формирования проектного задания для студентов.
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Таблица. Способы интеграции культурных особенностей 
славянского фольклора в графический язык повествования

Способы 
интеграции Средства Цель Задачи

Сюжетная 
адаптация

Характери-
зация

Анализ архетипи-
ческих образов, 
работа с культур-
ным кодом

Подготовить галерею 
портретов известных 
персонажей славянского 
фольклора

Интер-
тексту-
альность

Использование 
цитирования и ал-
люзий на фольклор

Разработать плакат, 
содержащий отсылки 
к мотивам славянского 
фольклора

Художе-
ственная 
адаптация Цвет

Изучение симво-
лизма цвета в сла-
вянской культуре

Составить цветовую схе-
му для оформления экс-
позиции, основанную 
на цветах славянской 
народной культуры

Декор

Изучение куль-
турной семантики 
символов, развитие 
визуального мыш-
ления

Подготовить эски-
зы адаптированного 
варианта артефактов и 
традиционных объектов 
славянского декоратив-
но-прикладного искус-
ства на современный ма-
нер включающее элемент 
славянского орнамента

Компози-
ция

Изучение основ 
композиции через 
призму фольклора; 
развитие навыков 
сторителлинга через 
графический язык

Подготовить ситуаци-
онную иллюстрацию 
по мотивам сюжетов 
славянского фольклора

Техноло-
гическая 
адаптация

Ручная 
графика

Освоение техник 
народной графики

Подготовить эскизы 
сюжетов, выполненных 
техникой лаковой ми-
ниатюры

Примене-
ние ней-
росетей

Формирование на-
выков креативной 
переработки

Подготовить ряд пер-
сонажей славянского 
фольклора, созданных 
при помощи нейросетей
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На наш взгляд, предложенные способы обеспечивают тщатель-
ный подход к исследованию студентами содержание и форму фолькло-
ра любого народа, способствуя эффективному применению полученных 
знаний в проектах, направленных на сохранение и популяризацию тра-
диций и культуры. Так, посредством адаптации мифологических персо-
нажей (рис. 1) и сюжетных линий, приспособляя их к современным усло-
виям, одновременно обеспечивая возможность освещения злободневных 
социальных проблем и глобальных тенденций, характеризующих совре-
менное общество, реализуется проект «Сила в единстве» (рис. 2). Проект 
строится на основе социально ориентированного комикса, адресованно-
го детской аудитории. Графический повествовательный формат позво-
ляет эффективно информировать читателя о существующих социальных 
проблемах и знакомить его с героями славянской мифологии.

Современное состояние графических повествований требует ак-
тивного вмешательства специалистов и разработки новых методик и инстру-
ментов для эффективного решения вопросов сохранности и реконструкции. 
Необходимо создать международные программы сотрудничества, направ-
ленные на защиту и популяризацию значимого культурного наследия.

Особенно важно учитывать, что, помимо художественных до-
стоинств графических повестей, они несут важную историческую цен-

Рис. 1. Концепт персонажа «Русалина». Проект «Сила в единстве» 2025 год. Автор Фролова 
М.А., студентка четвертого курса кафедры «Дизайн и искусствоведения» УГНТУ [9]
Рис. 2. Вариант обложки проекта «Сила в единстве» 2025 год. Автор Фролова М.А., студентка 
четвертого курса кафедры «Дизайн и искусствоведения» УГНТУ [9]
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ность, отражающую дух эпохи и взгляды авторов своего времени. Следо-
вательно, их восстановление и сохранение является важной задачей для 
поддержания национальной и мировой культурной идентичности.

Кроме того, представляется важным развивать образователь-
ные инициативы, способствующие формированию понимания важности 
визуальной культуры и ее роли в формировании общественного созна-
ния. Исследование, проведенное Е.Г. Соколовым, раскрывает уникальные 
возможности комикса как дискурсивного комплекса, играющего важную 
роль в сохранении и передаче культурного наследия новым поколениям. 
Согласно определению автора, комикс — это особая форма повествова-
тельного дискурса, основанная на сочетании визуальных образов и вер-
бального текста, что создает уникальную систему коммуникаций [6, с. 
371]. Так, на наш взгляд, использование комикса в целях сохранения куль-
турного наследия обусловлено несколькими факторами:

1. Инновационная форма подачи информации. Комикс позволя-
ет интерпретировать классические произведения культуры и философии 
в доступной и привлекательной форме, привлекая молодое поколение к 
интеллектуальному наследию.

2. Интерактивность и вовлеченность аудитории. В отличие от 
традиционных текстов, комикс стимулирует активное вовлечение зрите-
ля, предлагая визуальные образы, сопровождающиеся текстом, что спо-
собствует лучшему усвоению информации.

3. Поддержка культурно-исторической памяти. Через комиксы 
возможно оживить исторические события, выдающихся деятелей культу-
ры и философов, создавая своеобразные образовательные пособия, по-
зволяющие сохранять память о важных фигурах и событиях.

Е.Г. Соколов задается вопросом, насколько возможно передавать 
философские концепции через формат комикса, учитывая различия меж-
ду двумя видами дискурса — философским и визуальным [6, с. 371]. По 
нашему мнению, для успешной интеграции философского содержания в 
комикс важно воспринимать комикс не как прямой перенос текста, а как 
создание новой формы изложения философских идей, сочетающую гра-
фику и невербальную составляющую. Комикс-философия открывает но-
вые перспективы для популяризации и изучения не только философских 
концепций, но и общую историю и культуру народов. Однако ее эффек-
тивность зависит от правильного сочетания методов и подходов. Важно 
учитывать специфику обоих видов дискурса и создавать качественные 
материалы, способные заинтересовать широкую аудиторию.
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Обратимся к работе А.А. Атаманенко. Автор акцентирует внима-
ние на важности массовых культурных форм, таких как комиксы, в фор-
мировании и трансляции общественно-политических смыслов, особенно 
среди молодежи. Основное исследование направлено на выявление воз-
можностей комиксов как средства политического мышления и воображе-
ния. По мнению А.А. Атаманенко, комиксы обладают значительным по-
тенциалом для поддержания и укрепления культурного наследия [1, с. 98]. 
Рассмотрим некоторые из них.

— Создание символических миров. Комиксы предоставляют плат-
форму для моделирования виртуальных миров, что помогает развивать 
творческое мышление и формировать целостные представления о будущем.

— Трансляция традиций. Средствами визуализации комиксы 
сохраняют и передают национальные символы и культурные ценности, 
усиливая связь поколений.

— Развитие критического мышления. Участие в создании ко-
миксов развивает способность анализировать социальные проблемы и 
находить творческие решения.

Однако, несмотря на рассмотренные нами положительные 
аспекты, анализируя работу А.А. Атаманенко, мы наблюдаем, что автор 
фиксирует низкую популярность культурно-тематических комиксов сре-
ди российской молодежи, что снижает их эффективность в качестве ин-
струмента сохранения культурного наследия [1, с. 102]. Причинами такого 
положения называются культурные стереотипы и недостаток интеграции 
комиксов в образовательный процесс. Хочется отметить, что, создавая 
профессиональную среду и детальное погружение в культурные особен-
ности народов России, преподаватели кафедры «Дизайн и искусствоведе-
ние» разрабатывают эффективные подходы к изучению народной культу-
ры и искусства. Так, на примере анализа выпускной квалификационной 
работы студентки кафедры М.А. Фроловой [9] мы видим грамотный и 
профессиональный подход к исследованию исторического пласта, анали-
зу визуальных ретроспектив и не только созданию продукта продвижения 
и популяризации культурного наследия славянских народов, но и разра-
ботку стратегии продвижения социально-значимых идей. Данный подход 
свидетельствует о том, что со стороны образовательных организаций и 
молодых комиксистов формируется абсолютно структурированная мето-
дика технологии создания объектов сохранения и реконструкции тради-
ционных ценностей по средствам визуального нарратива и дизайна. 
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На наш взгляд, сохранность и реконструкция визуальных нарра-
тивов требуют внимания не только ученых, музееведов, искусствоведов, 
но представителей медиаиндустрии — дизайнеров и комиксистов. Обе-
спечение преемственности между поколениями посредством создания 
и популяризации графических историй с культурно-просветительским 
подтекстом позволит обеспечить устойчивое развитие культурологиче-
ского пространства и формирования нового отношения к традиционным 
ценностям и историческому наследию. 

Графические повествования и нарративы сегодня могут слу-
жить эффективным средством для передачи информации и упрощения 
сложных концепций. Их использование в образовательных учреждениях 
в качестве визуализации многоаспектного учебного или культурно-исто-
рического материала будет способствовать лучшему пониманию и усво-
ению учащимися методической информации. Также при помощи комик-
сов и графических нарративов можно упрощать и передавать научные 
исследования, технически сложные информационные блоки и социаль-
ные идеи широкой аудитории. Использование в дизайне комиксов про-
стых и понятных визуальных элементов, на наш взгляд, — это хороший 
способ, который привлекает внимание к проблемам, таким как экология, 
здоровье, и др. общественные вопросы. И главное — современный комикс 
выступает медийным инструментом популяризации фундаментальных 
идей и культурологических смыслов. 
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