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ЦИФРОВАЯ РЕКОНСТРУКЦИЯ ТЕКСТИЛЬНЫХ ОРНАМЕН-
ТОВ ИЗ ПЕРВОЙ КОЛЛЕКЦИИ СЛАВЫ ЗАЙЦЕВА

DIGITAL RECONSTRUCTION OF TEXTILE ORNAMENTS FROM 
SLAVA ZAITSEV’S FIRST COLLECTION

Авторы исследуют применение технологий искусственного ин-
теллекта (ИИ) для реконструкции текстильных орнаментов из 
единственного сохранившегося эскиза первой коллекции Вячес-
лава (Славы) Зайцева. Орнаменты, изображенные в этом эскизе, 
имеют важное значение для понимания раннего художествен-
ного видения Зайцева и культурных влияний, которые сформи-
ровали его авторский стиль. Используя инструменты ИИ, вклю-
чая текстовые запросы (промты), визуальные ссылки из эскиза и 
параметры бесшовности текстильных орнаментов, это исследо-
вание направлено на цифровую реконструкцию этих орнамен-
тов и оценку точности созданных графических решений. Иссле-
дование показывает, что ИИ может эффективно воссоздавать 
архивные текстильные орнаменты, сохраняя их художествен-
ную и культурную ценность для будущих поколений. Однако 
проблемы, связанные с воспроизведением текстуры материала, 
остаются, что указывает на необходимость дальнейшего техно-
логического прогресса в данном направлении.
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The authors explore the use of artificial intelligence (AI) technolo-
gies to reconstruct textile patterns from the only surviving sketch 
of Vyacheslav (Slava) Zaitsev's first collection. The patterns depict-
ed in this sketch are crucial for understanding Zaitsev's early artis-
tic vision and the cultural influences that shaped his style. Using 
AI tools, including text queries (prompts), visual references from 
the sketch, and textile pattern seamlessness parameters, this study 
aims to digitally reconstruct these patterns and evaluate the ac-
curacy of the resulting graphic solutions. The study demonstrates 
that AI can effectively recreate archival textile patterns, preserving 
their artistic and cultural value for future generations. However, 
challenges associated with reproducing the texture of the material 
remain, highlighting the need for further technological advance-
ment in this area.

Ключевые слова: Слава Зайцев, реконструкция с помощью 
искусственного интеллекта, текстильные орнаменты, история 
моды, цифровое архивирование, советская мода, культурное на-
следие.
Keywords: Slava Zaitsev, AI-assisted reconstruction, textile patterns, 
fashion history, digital archiving, Soviet fashion, cultural heritage.

Введение
О наследии Вячеслава Зайцева можно говорить как о явлении, 

определившем развитие отечественной моды второй половины XX века. 
Уже с первой коллекцией 1963 года модельер продемонстрировал спо-
собность соединять традиции русского декоративно-прикладного ис-
кусства с современными принципами формообразования и проектной 
культуры авторского костюма [1; 2]. С опорой на фольклорные мотивы, 
он выстроил новую систему художественного мышления, где костюм 
рассматривался как синтез ремесла, символа и актуальных стилевых 
особенностей.

В составе коллекции особое значение имели текстильные ор-
наменты, задававшие пластический и цветовой ритм всего костюмного 
ансамбля. До наших дней дошел лишь один эскиз — изображение рас-
писной («цветной») стёганой телогрейки, в котором зафиксированы 
ключевые принципы орнаментальной композиции и стилистики ран-
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него Зайцева (рис. 1). Отсутствие сохранившихся подлинных изделий 
данной коллекции придает исследованию этого эскиза исключительную 
ценность: его реконструкция необходима для сохранения художествен-
ной и исторической памяти о становлении авторского стиля Зайцева [2, 
с. 9–11; 4, с. 45–47]. 

В последние годы быстрый прогресс в области цифрового моде-
лирования и технологий искусственного интеллекта открыл новые воз-
можности для реконструкции утраченных предметов моды [5, с. 16–18; 
6, с. 48–50; 7, с. 5–6; 8, с. 255–256]. Во взаимодействии с текстовыми опи-
саниями, визуальными ссылками (референсами) и параметрическими 
настройками генерации, ИИ способен воспроизводить утраченные орна-
менты с высокой степенью достоверности и вариативности [5, с. 20–22; 6, 
с. 49–50; 7, с. 6–7; 8, с. 256–257; 9, с. 24–25].

Цель настоящей работы — оценить потенциал применения ин-
струментов искусственного интеллекта для цифровой реконструкции тек-
стильных орнаментов из первой коллекции В.М. Зайцева (1963). Задача 
состоит в достижении соответствия между оригинальным художествен-
ным почерком автора и современными средствами генерации изображе-
ний. При этом особое внимание уделяется обеспечению бесшовности и 
пригодности орнаментов к практическому применению в современном 
дизайне текстиля [5, с. 21–23; 9, с. 25–26; 10, с. 330–333; 11, с. 247–249].

Материалы и методы
Основным объектом исследования выступает единственный 

сохранившийся эскиз из первой коллекции Вячеслава Зайцева 1963 
года. Данный эскиз, включающий фрагментарные изображения тек-
стильных орнаментов, рассматривается как визуальный источник для 
цифровой реконструкции. Орнаментальные мотивы, зафиксированные 
на эскизе, служат эталонным материалом, на основе которого выпол-
нялась генерация и уточнение изображений средствами искусственного 
интеллекта.

В исследовании применялись инструменты генеративных ней-
ронных сетей, способные создавать и модифицировать орнаменты на ос-
нове текстовых описаний и визуальных ссылок. Ключевым требованием 
являлось получение бесшовных и технологически воспроизводимых ор-
наментов, пригодных для последующего использования в цифровой пе-
чати тканей и 3D-визуализации.
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На первом этапе был составлен дета-
лизированное текстовое описание орнаментов, 
различимых на эскизе. В описании зафиксиро-
ваны основные признаки — цветовая палитра, 
геометрические и флористические мотивы, а 
также связь с традициями русского народного 
искусства, характерными для раннего творче-
ства Зайцева [3, с. 110–113; 4, с. 52–55]. Пример 
типового промта:

«Текстильный орнамент с симметрич-
ной композицией, включающий геометриче-
ские и цветочные элементы в оттенках красного, 
синего и золота, вдохновлённый русским народ-
ным декоративно-прикладным искусством». 

Полученные текстовые описания ис-
пользовались в качестве первичных данных для 
генерации промежуточных изображений-орна-
ментов, которые служили базой для дальнейшей 
детализации графического решения текстиль-
ного орнамента.

На втором этапе к системе искусственного интеллекта была до-
бавлена визуальная ссылка — оцифрованный фрагмент исходного эскиза 
(рис. 2). После анализа визуальных признаков нейросеть выполняла ге-
нерацию изображений, комбинируя данные из текстового промта и эле-
ментов оригинального рисунка. В результате формировались орнаменты, 
максимально приближенные к авторскому художественному решению 
1963 года.

Для обеспечения технологической применимости реконструиро-
ванных изображений использовались специальные параметры генерации, 
гарантирующие симметричность и бесшовность паттерна. В текстовые 

Рис. 2. Оцифрованный 
фрагмент орнаменталь-
ного элемента из эскиза 
первой коллекции 
В.М. Зайцева. Источник: 
архив автора

Рис. 1. Эскиз расписной 
стёганой телогрейки из 
первой коллекции В. М. 
Зайцева (1963). Источник: 
Зайцев В. М. Такая измен-
чивая мода. — М.: Молодая 
гвардия, 1980. — С. 54
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запросы вводились указания на бесшовность, симметрию и циклическую 
повторяемость. Сгенерированные изображения помещались в шаблоны 
контроля, где проверялась стыкуемость элементов и равномерность ком-
позиционного ритма. При выявлении разрывов или смещений параметры 
симметрии и повторяемости уточнялись и вводились повторно.

Финальный этап включал постобработку и сравнительный ана-
лиз полученных изображений. Промежуточные варианты корректирова-
лись с учетом эталонного изображения и данных архивных источников. 
Отбор финальных орнаментов осуществлялся по критериям художе-
ственной достоверности, композиционного равновесия и визуального 
соответствия оригинальной эстетике Зайцева.

Результаты и обсуждение
Оценка реконструированных орнаментов, выполненных при 

помощи инструментов искусственного интеллекта, показала их высо-
кую степень соответствия оригинальному эскизу первой коллекции В.М. 
Зайцева 1963 года. С опорой на текстовые описания и визуальные фраг-
менты были воссозданы цветовые решения и орнаментальные мотивы, 
характерные для исходного авторского замысла. Сочетание растительных 
и геометрических элементов, ритмичность композиции и использование 
традиционной палитры — красных, синих и золотистых тонов — свиде-
тельствуют о сохранении стилевых признаков раннего периода творче-
ства модельера.

Применение параметров симметрии и повторяемости обеспе-
чило высокое качество раппорта и полную бесшовность рисунка, что осо-
бенно важно при дальнейшем использовании орнаментов в цифровой 
печати и текстильном производстве. Нейросеть корректно интерпрети-
ровала указания на цикличность, благодаря чему изображения можно на-
кладывать многократно без визуальных разрывов или смещений.

Полученные результаты демонстрируют широкие возможности 
генеративных нейросетей в реконструкции архивов предметов моды. Та-
кой подход способствует не только сохранению и популяризации культур-
ного наследия отечественной моды — например, в формате виртуальных 
экспозиций ранних коллекций Зайцева — но и открывает перспективы 
практического применения при разработке современных текстильных 
дизайнов и элементов одежды [9, с. 24–26; 10, с. 332–335; 11, с. 248–250; 
12, с. 175–176].
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Таблица 1. Результаты реконструкции дизайн-проект ори-
гинального текстильного орнамента

№ 
п/п

Промт Параметры

Текстильный орнамент пред-
ставляет собой замысловатые 
цветочные орнаменты, вдох-
новленные русским народ-
ным искусством, в основном 
в оттенках красного (фон), 
золотого (элементы деревьев) 
и синего (элементы). Моти-
вы включают геометриче-
ские фигуры и органические 
цветочные элементы, распо-
ложенные в симметричных 
орнаментах

--ar 4:3 
--tile 
--iw 3 
--v 6.1
--upscale 
creative
--style 
standard
--vary 
strong
--stylize 500

Текстильный орнамент пред-
ставляет собой замысловатые 
цветочные орнаменты, вдох-
новленные русским народным 
искусством, в основном в 
оттенках красного, золотого 
и синего. Мотивы включа-
ют геометрические фигуры 
и органические цветочные 
элементы, расположенные в 
симметричных орнаментах

--ar 4:3 
--tile 
--iw 3 
--v 6.1
--upscale 
creative
--style raw

Текстильный орнамент пред-
ставляет собой замысловатые 
цветочные орнаменты, вдох-
новленные русским народ-
ным искусством, в основном 
в оттенках красного (фон), 
золотого (элементы деревьев) 
и синего (элементы). Моти-
вы включают геометриче-
ские фигуры и органические 
цветочные элементы, распо-
ложенные в симметричных 
орнаментах

--ar 4:3 
--tile 
--iw 3 
--v 6.1
--upscale 
creative
--style 
standard
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Текстильный орнамент пред-
ставляет собой замысловатые 
цветочные орнаменты, вдох-
новленные русским народ-
ным искусством, в основном 
в оттенках красного (фон), 
золотого (элементы) и синего 
(элементы). Мотивы включа-
ют геометрические фигуры 
и органические цветочные 
элементы, расположенные в 
симметричных орнаментах

--ar 4:3 
--tile 
--iw 3 
--v 6.1
--upscale 
creative
--style stand-
ard
--stylize 300

Текстильный орнамент пред-
ставляет собой замысловатые 
цветочные орнаменты, вдох-
новленные русским народ-
ным искусством, в основном в 
оттенках красного, золотого 
и синего. Мотивы включают 
геометрические фигуры и 
органические цветочные 
элементы, расположенные в 
симметричных орнаментах

--ar 4:3 
--tile 
--iw 3 
--v 6.1
--upscale 
creative
--style raw

В ходе исследования были выявлены и технологические ограни-
чения. Наибольшие сложности возникли при воспроизведении материаль-
ных характеристик исходного эскиза — тактильных и визуальных различий 
между вышивкой и текстурой ткани. Это ограничение задает направление 
дальнейшего совершенствования инструментов генерации ИИ, которые 
должны учитывать не только визуальную точность изображения, но и 
свойства материала. Полноценная реконструкция графических решений 
текстильных орнаментов невозможна без моделирования фактуры, блеска 
и глубины ткани, составляющих основу художественного образа.

Другим значимым выводом стало подтверждение эффектив-
ности параметров бесшовности, обеспечивших возможность много-
кратного применения орнаментов без искажений. Такое качество делает 
реконструированные образы пригодными как для цифровых, так и для 
производственных задач — в том числе при создании текстильных ком-
позиций, соответствующих оригинальной эстетике Зайцева и его тради-
ции соединять художественность и ремесленную точность.
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Заключение
Данное исследование подтверждает широкие возможности со-

временных технологий искусственного интеллекта в цифровой рекон-
струкции утраченных текстильных орнаментов и декоративных элемен-
тов из исторически значимых коллекций авторского костюма. В качестве 
основного материала использован единственный сохранившийся эскиз 
из первой коллекции Славы Зайцева 1963 года. Путем последовательных 
итераций генерации и корректировки параметров — текстовых описа-
ний, визуальных ссылок, симметрии и повторяемости — удалось полу-
чить цифровые модели, в высокой степени отражающие художественное 
видение модельера и стилистику его раннего творчества.

В ходе работы выявлены и технологические ограничения, свя-
занные с невозможностью полного воспроизведения материальных 
свойств ткани — фактуры, блеска и глубины текстуры. Это показывает 
необходимость дальнейшего развития инструментов генерации в на-
правлении моделирования материалов, что позволит достигнуть более 
достоверного результата при цифровом воссоздании предметов костюма 
и текстильных поверхностей орнамента.

Практическая значимость исследования заключается в демонстра-
ции потенциала генеративных нейросетей для сохранения и актуализации 
культурного наследия произведений моды. Предложенный метод может 
быть применён при реконструкции архивных эскизов и утраченных кол-
лекций отечественных дизайнеров XX века, а также при создании цифровых 
экспозиций, образовательных и исследовательских проектов, объединяющих 
историческую реконструкцию и современные технологические решения.
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